Veebipdhised 6ppematerjalid matemaatikas. IKT uues matemaatika ainekavas

Allar Veelmaa
Loo Keskkool

Missugused materjalid on olemas?

Veebipdhised matemaatika-alased 6ppematerjalid on pShiliselt:

Miksikese dpikeskkonnas;

Matemaatikute vikilehel: http://mott.edu.ee/mottwiki/index.php/Esileht - katse kaardistada
seda, mis on olemas ja mida tuleb veel teha

Koolielu veebilehel: http://www.koolielu.ee

Matemaatikadpetajate kogukonna veebilehel: http://www.koolielu.ee

Opetajate isiklikus veebikodus (nditeks http://www.allarveelmaa.com);

Koolide kodulehekdlgedel;

Oppematerjalidega seotud probleemid

1. Sustematiseerimata, juhuslikud, vormilt ja sisult vigased vdi poolikud.

2. Opetajatel puudub tihti tilevaade sellest, mis on tehtud ja kuskohast leida.

3. Pole voimalik kasutada siis, kui on vajadus, ehk arvutiklassi kasutamise probleem.
4. Oppematerjalide loomine on justkui entusiastide eraasi - isetegevus.

5. Opetaja valmisolek e-materjali kasutamiseks.

6. Paljud teemad on dppematerjalidega katmata.
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Olemasolevad kasutuskdlblikud vahendid

Pdhikoolis ja gimnaasiumiastmes saab edukalt kasutada GeoGebrat ja Wirist. TH SA toel on
Opetajatele tehtud koolitusi mdlema programmi kasutamiseks praktiliselt koikides maakonda-
des. Oppematerjalide saamiseks on TH SA korraldanud dpetajatele konkursse. Probleemiks

on endiselt see, et tegijaid on suhteliselt véhe.

Soovitan vdimaluse korral kasutada ka Mathematica Playerit.

Oppematerjalide (testide) loomiseks sobib HotPotatoes, kuigi selle programmiga on

maoningaid probleeme (matemaatilise teksti sisestamine, tagasiside).

GeoGebra — Jane Albre slaidid
http://mott.edu.ee/component/option,com_remository/ltemid,28/func, fileinfo/id,132/
GeoGebra tutvustus — Jane Albre artikkel Koolielus
http://www.koolielu.ee/pages.php/0710,22186

GeoGebra eestikeelne manuaal — koostanud Jane Albre
http://mott.edu.ee/component/option,com_remository/ltemid,28/func, fileinfo/id, 177/
Lihike GeoGebra kasutusjuhend — Allar Veelmaa
http://www.allarveelmaa.com/ematerjalid/geogebra.pdf

GeoGebraga loodud Gppematerjalid — Allar Veelmaa
http://www.allarveelmaa.com/ematerjalid/index.html

Wirisega loodud dppematerjalid — Allar Veelmaa
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Wirise ja GeoGebra tutvustus — Sirje Pihlap
http://portaal.e-uni.ee/uudiskiri/tiiger-huppab/tiigrimatemaatika
HotPotatoese abil koostatud testid p&hikoolile — Allar Veelmaa
http://www.mathema.ee/testid/

HotPotatoese abil koostatud testid gimnaasiumile — Allar Veelmaa
http://www.allarveelmaa.com/ematerjalid/index.html

Tulevikuvisioon

1. Riiklik tellimus e-0pikutele, e-t66vihikule, muudele e-materjalidele.

2. Arvuti kasutamine matemaatikatunnis peaks olema loomulik asi ja vastavalt dpetaja poolt
seatud eesmarkidele antud tunnis (terve tund, 15 min, 5 min, 0 min).

3. Opikeskkondade muutmine matemaatikasdbralikumaks (nditeks LeMill jt).

Oma mbtteid saab avaldada matemaatikadpetajate ajaveebis
http://matikuteajaveeb.blogspot.com/ ja
Tiigrimatemaatika ajaveebis
http://tiigrimatemaatika.blogspot.com/

IKT uues 6ppekavas (matemaatika ainekavas)

Ainekavade tooversioonid:
pohikool - https://www.oppekava.ee/pk | v/ainekavad matemaatika
gumnaasium —

Valjavotted ainekavadest:
P6hikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane
1) arutleb loogiliselt, pdhjendab ja tdestab;
2) modelleerib looduses ja iihiskonnas toimuvaid protsesse;
3) pustitab ja snastab hlipoteese ning pdhjendab neid matemaatiliselt;
4) tootab vélja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;
5) omandab erinevaid info esitamise meetodeid:;
6) kasutab dppides IKT-vahendeid;
7) vaartustab matemaatikat ning tunneb rédmu matemaatikaga tegelemisest;
8) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapaevaelus.

Opet iiles ehitades pddratakse erilist tahelepanu Gpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja loova
motlemise arendamisele. Rhutatakse tépsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse mottetdd olulisust
kogu Oppeaja véltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad dpilased kogeda nn ahaa-
efekti kaudu eduelamust ning avastamisrddmu. Nii seoseid visualiseerides, hilpoteese plstitades kui ka
teadmisi kinnistades kasutatakse IKT vdimalusi.

| kooliastme |6puks Opilane:
1) saab aru Opitud reeglitest ning oskab neid taita;
2) loeb, mdistab ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekste;
3) ndeb matemaatikat Umbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude v6i geomeetriliste kujundite
abil;
4) loendab Umbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid ihe-kahe tunnuse jargi;
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5) kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid ning mddtuhikuid;

6) kasutab digitaalseid Oppematerjale (sh dpiprogramme, elektroonilisi toélehti);

7) tunnetab soovi ja vajaduse erinevust;

8) tunneb huvi imbritseva vastu; tahab Oppida;

9) hoiab korras oma tdokohta, tegutseb klassis ja riilhmas teisi arvestavalt, mdistes, et see on
oluline osa tookultuurist;

10) oskab ohuolukordi analuiisida ning jouab olemasolevatest faktidest arutluse kaudu
jareldusteni.

2.2.3. Fuusiline dpikeskkond

1. Kool korraldab 6ppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2. Kool varustab klassiruumid, kus Opetatakse matemaatikat, internetiiihendusega sulearvutite voi
lauaarvutite komplektiga arvestusega vahemalt iks arvuti kahe Opilase kohta.

3. Kool voimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektid.

4. Kool vbimaldab kasutada klassiruumis taskuarvutite komplekti.

Gumnaasiumi l6petaja:
1) koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid, lahendades -erinevate
eluvaldkondade ulesandeid;
2) valjendub matemaatilist keelt kasutades tépselt ja lihidalt, arutleb tilesandeid
lahendades loovalt ja loogiliselt;
3) kasutab matemaatikat 6ppides ning andmeid otsides ja téodeldes IKT-vahendeid;
4) hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust
kavandades;
5) mdistab ja eristab funktsionaalseid ning statistilisi protsesse;
6) lintsustab avaldisi, lahendab vdrrandeid ja vorratusi;
7) kasutab trigonomeetriat geomeetriliste kujunditega seotud tlesandeid lahendades;
8) esitab pohilisi tasandilisi jooni valemi abil, skitseerib valemi abil antud joone;
9) kasutab juhusliku sundmuse tbGendosust ja juhusliku suuruse jaotuse
arvkarakteristikuid, uurides erinevate eluvaldkondade n&htusi;
10) tunneb dpitud funktsioonide omadusi ning rakendab neid;
11) leiab geomeetriliste kujundite joonelemente, pindalasid ja ruumalasid.

Missuqguste teemade juures on mdoistlik (saab) arvutit 6ppes kasutada?

| kooliastemes — drillprogrammid, matemaatilised méangud, s.h. pranglimine.
Il kooliastmes — drillprogrammid, matemaatilised mangud ja T-algebra, testid, pranglimine.

I11 kooliastmes — drillprogrammid, matemaatilised méngud ja T-algebra, testid, pranglimine,
GeoGebra, Wiris.

Gumnaasiumis — GeoGebra, Wiris, MS Excel (vdi Open Office Exceli analoog), Tdendosus,
testid.



	I kooliastme lõpuks õpilane:

