Mathematica Playeri kasutamine téendosusteooria ja statistika elementide
Gpetamisel

1. Vahendi tehniline kirjeldus

Mathematica Player on mdeldud programmi Mathematica abil loodud tdolehtede
naitamiseks. Programm Mathematica ei ole mdeldud tavakoolis kasutamiseks (ta on
selleks liiga vOimas ja kahjuks ka hinna poolest kallis), kuid selle abil on véimalik luua
demovahendeid nii algebrast, matemaatilisest analliiisist, geomeetriast, statistikast,
tdendosusteooriast j.t. matemaatika valdkondadest, seevastu Mathematica Player on
loodud just koolis kasutamiseks.

Mathematica Player asub aadressil http://www.wolfram.com/products/player/ .
Programmi saab alla laadida veebiaadressilt
http://www.wolfram.com/products/player/download.cqi

Enne allalaadimist tuleb tdita ankeet (siin tuleb valida ka operatsioonisiisteem, mida
arvuti kasutab)

Name
Organization

Email

Windows (] Mac 0S5 X O Linux O

Have you used Mathematica before? Yes O | No O

Include a message for the Mathematica Player team here:

Please answer this:
DOWNLOAD NOW

Enne programmi allalaadimist tuleb 1abi lugeda litsentsitingimused ja nendega ndustuda
(vGi mitte ndustuda). Parast litsentsitingimustega ndustumist (selleks tuleb vajutada
nupule

e -

algab programmi allalaadimine).

Programmi orienteeruv maht on 81 MB ja selle v0ib péarast programmi arvutisse instal-
leerimist kustutada.


http://www.wolfram.com/products/player/
http://www.wolfram.com/products/player/download.cgi

Programm on ingliskeelne (eestikeelset versiooni sellest ei ole ja tdendoliselt ka ei tule).

Programmi kasutamiseks peab arvutis olema Flash Player (see on kaasaegsetes arvutites
tldjuhul ka olemas ja seda ei ole, siis on Flash Playerit vdimalik alla laadida).
Luhikokkuvdte: Mathematica Player on tasuta allalaetav matemaatika (fliisika, keemia)
demovahend, mille abil saab naidata programmi Mathematica abil tehtud interaktiivseid
toolehti. Programmi allalaadimine ja installeerimine on lihtne, kuid arvutit mitte hasti
tundvale inimesele soovitus — installeerimise vBiks teha kooli infojuht (arvutidpetaja),
kes siis programmi ka kéivitab ja uurib, kas kdik vajalikud lisaprogrammid on arvutis
olemas.

2. KasutamisOpetus

Selles juhendis vaatame pdhjalikumalt, kuidas saame Mathematica Playerit kasutada
tdendosusteooria ja statistika elementide Opetamisel 12. Kklassis. Kuna paljud
tbendosusega ja statistikaga seotud kisimused eeldavad katsetamist (téringu
veeretamist, mundi pildumist vms), siis reaalselt on seda koolitunnis raske teha (votab
palju aega ja on suhteliselt igav), siis vbime enda asemel arvuti n.6. taringut veeretama
panna vms.

Kdigepealt oleks otstarbekas uurida, missugused demod uldse olemas on. Selleks:
a) kaivitame oma arvutis Mathematica Playeri;
b) avanenud aknas klikime Find Demonstrations

Interactive content for Player

The Wolfram Demonstrations Project

A free resource of thousands of interactive visualizations

Science, mathematics, engineering, technology,
business, art, finance, and much more...

Avaneb uus veebileht, millel on meie jaoks kaks tahtsat kohta: a) kui teame tépselt,
mida otsime, siis kirjutame selle SEARCH aknasse; b) vime vaadata ka koikide
olemasolevate demode loendit.

Otsinguaken .
A "? ‘oliram D

A free resource o

Siit saame demode loendi

valdkondade kaupa wse .

Mathematics
Algebra | Calculus & Analysis .




Vajutades Mathematics ndéeme kdiki valdkondi, mille kohta on demod olemas.
Mathematics

School Mathematics
Algebra
Applied Mathematics
Calculus & Analysis
Discrete Mathematics
Experimental Mathematics
Geometry
Historical Mathematics
Number Theory
Pure Mathematics
Recreational Mathematics
Statistics
Kui soovime leida demovahendeid statistika kohta, siis valime 0lalpool olevast
loendist viimase, s.t. Statistics.

Statistics

High School Statistics

Selles memiis on omakorda neli alammenudd,
millest meile huvipakkuvamad on kolm viimast
(andmeanaluls, tdendosus ja juhuslikud protsessid). Data Analysis
Probability

Random Processes

Valime Probability, s.t. tahame leida demot t6endosusteooria kohta. Hetkel on
loendis Ule 100 demo (see arv pidevalt suureneb). Leidsin huvitava demo
tdendosuste korrutamise kohta
(http://demonstrations.wolfram.com/MultiplyingProbabilities/ ). Selleks, et demoga

saaks tldse midagi teha, klikin demo nime juures oleval pildil ja siis
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Nuud on kaks vdimalust:

a) kaivitame demo; b) laeme
selle oma arvutisse. Ma
soovitan demo arvuti
kdvakettale salvestada, kui seda
demot tahetakse ka edaspidi
kasutada. Uhekordse

You have chosen to open
] MultiplyingProbabilities.nbp

which is &t Mathematica Player Motebook
from: http://{demonstrations.wolfram.com

What should Firefox do with this file?

(*) Open with | Mathematica for Windows {default) w

kasutamise korral vdiks kohe
kaivitada.

(") Save File

[] Do this automatically for files like this from now on.

Cancel



http://demonstrations.wolfram.com/MultiplyingProbabilities/

Selle demo kaivitamisel avaneb jargmine pilt:

Multiplying Probabilities

disk 1 colors |E|Gr&n|@|¥'&lbw|0range|

disk 2 colors | Red | Green |@|Yelbw|0range

color to be selected | Red | Green| Blue Yellow Orangs

Kolmel kettal saame muuta varve (s.t. kui palju neid ja saame ka véarve valida) ning
alumisel real (color to be selected) fikseerime, missuguse varvi valjatulemise tGenéosust

me otsime.

Vdaga huvitav on ka demo
n.n. sunnipaevaparadoksi
kohta.

Siin on vodimalik muuta
thes ruumis viibivate
inimeste arvu ja me
ndeme kohe, kui suur on
tBendosus, et kahe
(kolmel) inimesel on Ghel
ja samal péeval
stinnipéev.

Ulesanne!
Leidke les demo Monty
Halli paradoksi kohta.

The Birthday Problem

number of people in room j 0

probability of a pair with
Sample room; same birthday = 0.99916

solo birthdays: 62

pairs with same

probability of a trio with
birthdays: 6

same birthday = 0.30649

trios with same
birthdays: 2

A famous problem in elementary probability is to compute the likelihood that two peaple
in a room with » pecple have the same birthday. Here we adopt the commeon simplifying
assumptions that the birthdays in the room are drawn independently and at random from
a 365-day year. Use the =lider to adjust the number of people in the room.

Kuna programm on ingliskeelne, siis 6ige demo ulesleidmiseks peame tundma
vastavat ingliskeelset terminoloogiat. Appi tasuks vdtta matemaatika sénastikud.



3. Rakendatavus

Mathematica Player ei ole vahend, mille abil saame kindlat tiitipi tilesandeid lahendada.
Pigem on ikka tegemist demovahendiga, mille kasutamiseks

a) otsustame kdigepealt, mida soovime néidata;

b) otsime lles vastava demo;

c) salvestame selle arvutisse;

d) naitame klassis videoprojektori abil.

Mathematica Playerit saab kasutada iga asjast huvitatud Opetaja, eelduseks on siiski
triviaalne inglise keele oskus. Riistvara taha enam probleem jadda ei tohiks, vaevalt et
koole, kus on kaigus 486 arvutid. Demode nditamiseks pole internetiiihendus vajalik,
seega saab neid néidata mistahes kohas.



4. Naited

Juhendi hindajatel ei tasu sellest t6ost otsida minu poolt koostatud tlesandeid. Selle
vahendiga ei saa ulesandeid koostada, sest vahend ei olegi selleks otstarbeks loodud.
Kill lisan niiud terve rea hiiperlinke, millel klikkides on vdimalik alla laadida erinevaid
statistika ja tdendosusteooria alaseid demosid. Ulesannete puudumise korvamiseks olen
koostanud kaks naidistunnikonspekti, mille jargi tundi I&bi viies on vaja kasutada nait-
liku dppevahendina Mathematica Playerit. Need konspektid asuvad siin:

konspekt 1, konspekt 2.

Mdningad néited olemasolevatest demodest tendosusteooria ja statistika jaoks:
1. Diagramm, mediaan ja mood -
http://demonstrations.wolfram.com/LinePlotsHistogramsAndStemAndL eafPlots/

2. Kahe taringu veeretamisel saadav silmade arv —
http://demonstrations.wolfram.com/TwoDiceWithHistogram/

3. Juhusliku suuruse mood, mediaan ja standardhalve —
http://demonstrations.wolfram.com/MeanMedianAndStandardDeviationForRandomVal
ues/

4. Urni probleem —
http://demonstrations.wolfram.com/UrnProblem/

5. Binoomjaotuse lahendamine Poissoni jaotusele —
http://demonstrations.wolfram.com/Binomial ApproximationToAPoissonRandomVariab
le/

6. Normaaljaotus —
http://demonstrations.wolfram.com/Normal ApproximationToAPoissonRandomVariable
/

7. Bingo generaator —
http://demonstrations.wolfram.com/BingoCardGenerator/

8. Monty Halli paradoks (see oli eespool antud tlesandeks) —
http://demonstrations.wolfram.com/MontyHallProblem/

9. Veel Gks Monty Halli paradoksi kohta kaiv demo —
http://demonstrations.wolfram.com/MontyHallParadox/

Juhendi koostas Loo Keskkooli matemaatikadpetaja
Allar Veelmaa

Konkusit(')'(')'d is licensed under a Creative Commons Attribution-Noncommercial 3.0
Unported License.
Based on a work at www.allarveelmaa.com.
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